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REGULAMIN WYDARZEN
MARATON INNOWACJI

. Gtéwne zatozenia

Regulamin okresla warunki, tryb zgtoszenia i zasady, zgodnie z ktérymi odbywac¢ sie bedag
wydarzenia pod nazwg ,Maraton Innowacji’ (zwane dalej ,Maratonem”).

Organizatorem Maratonu jest Wojewodztwo Matopolskie — Regionalny Osrodek Polityki
Spotecznej w Krakowie (zwany dalej ,Organizatorem”). Partnerem wydarzenia jest
Fundacja Rozwoju Demokracji Lokalnej im. Jerzego Regulskiego.

Maraton jest realizowany w ramach projektu ,Inkubator Wigczenia Spotecznego”,
finansowanego z Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020,
Dziatania 4.1 Innowacje Spoteczne, realizowanego przez partnerstwo: Wojewddztwo
Matopolskie — Regionalny Osrodek Polityki Spotecznej w Krakowie (Lider projektu),
Fundacje Rozwoju Demokracji Lokalnej im. Jerzego Regulskiego oraz Centrum Ewaluacji
i Analiz Polityk Publicznych Uniwersytetu Jagiellonskiego w Krakowie (Partnerzy
projektu).

Maraton odbedzie sie w trzech terminach w formule on-line. O terminach Organizator
bedzie kazdorazowo informowat na stronie www.rops.krakow.pl.

Udziat w Maratonie jest nieodptatny i dobrowolny dla Uczestnikow/Uczestniczek.

Celem Maratonu jest wypracowanie innowacyjnych rozwigzan dla problemoéw zwigzanych
z tematykg wigczenia spotecznego. Celem jest takze inspirowanie i wspieranie

w poszukiwaniu innowacji i rozwigzan probleméw spotecznych w obszarze wigczenia
spotecznego, tj. integracji spotecznej i zawodowej oséb zagrozonych wykluczeniem
spotecznym, zwalczania ubdstwa, utatwienia dostepu do wysokiej jakosci ustug
spotecznych i zdrowotnych.

Uczestnicy wydarzenia w ramach zaje¢ warsztatowych bedg pracowali nad prototypami

rozwigzan, nastepnie je publicznie prezentowali.

Il. Rekrutacja uczestnikéw

. Aplikowa¢ do udziatu w Maratonie moze kazda osoba fizyczna, ktéra ukohnczyta 18 rok
zycia i posiada petng zdolnosé do czynnosci prawnych.
Zainteresowani udziatem mogg zgtasza¢ sie indywidualnie lub jako zespét liczaey od 3 do
5 oséb. Osoby, ktére zgtoszg sie indywidualnie zostang zaproszone przed rozpoczeciem
pracy warsztatowej do stworzenia zespotéw lub bedg mogty dotaczy¢ do juz istniejgcych,

ktore liczg mniej niz 5 osob.
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Kazdy Uczestnik/Uczestniczka moze zaaplikowa¢ do udziatu w Maratonie w danym
terminie tylko raz, zaréwno jako cztonek jednego zespotu, jak i indywidualnie.
Zgtoszenie nastepuje za posrednictwem formularza zgtoszeniowego udostepnionego
przez Organizatora na stronie www.rops.krakow.pl zgodnie z wzorem stanowigcym
zatgcznik 1 (formularz indywidualny) lub nr 2 (formularz dla zespotu) do niniejszego
regulaminu. Formularz zgtoszeniowy powinien zosta¢ wypetniony prawidtowo, kompletnie
i czytelnie oraz zawiera¢ odpowiedzi na kazde z zadanych pytan.

Organizator zastrzega sobie prawo zakonczenia rekrutacji przed uptywem terminu
okreslonego w ogtoszeniu, w przypadku otrzymania wystarczajacej liczby aplikacji.

O zakwalifikowaniu do udziatu decyduje kolejnos¢ zgtoszenh, z zastrzezeniem ust. 7.
Formularze zgtoszeniowe, ktére zostaty wypetnione nieprawidtowo, niekompletnie lub
nieczytelnie, a takze formularze oséb lub zespotow, ktérych nie wszyscy czionkowie
wyrazili zgody na przetwarzanie swoich danych osobowych oraz zgody na nieodptatne
rozpowszechnienie wtasnego wizerunku lub nie potwierdzili zapoznania sie z klauzulg
informacyjng, zostang odrzucone jako nie spetniajgce wymogéw formalnych.

Decyzje Organizatora dotyczgce przyjmowania aplikacji do udziatu w Maratonie sg
ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

W Maratonie nie mogg braé udziatu pracownicy Organizatora, Partnera wydarzenia,
Partnera projektu oraz osoby, ktére tgczy z pracownikami Organizatora lub Partnera
wydarzania, Partnera projektu zwigzek matzenski, stosunek pokrewiehstwa i
powinowactwa (w linii prostej lub w linii bocznej do Il stopnia) lub zwigzek z tytutu
przysposobienia, opieki lub kurateli.

Maksymalna liczba Uczestnikdw poszczegdlnych wydarzen wynosi 50 0sob.

lll. Przebieg wydarzenia

Uczestnicy/Uczestniczki podczas Maratonu tworzg prototypy ustug, produktéw, rozwigzan
IT, form organizacyjnych itp., zwane dalej ,projektami”, majgce na celu rozwigzywanie
problemow spotecznych w obszarze wigczenia spotecznego

Maraton jest oparty o metodyke Design Thinking. Uczestnicy/Uczestniczki przejda

w grupach przez 5 etapdw procesu: empatia, diagnoza problemu, generowanie
pomystow, prototypowanie i testowanie.

Maraton bedzie prowadzita certyfikowana moderatorka Design Thinking wraz z zespotem
moderatorow wspierajgcych prace grup.

W poczatkowym etapie Maratonu Uczestnicy/Uczestniczki zapoznajg sie z zatozeniami
projektu dotyczgcego innowacji spotecznych ,Inkubator Wigczenia Spotecznego”

i prezentacjg dotyczgcg obszaru wigczenia spotecznego. Maraton trwa tgcznie 8 godzin

i jest podzielony na 2 dni po 4 godziny kazdy.
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Prace w trakcie Maratonu bedg prowadzone w zespotach od 3 do 5 osob.
Uczestnicy/Uczestniczki nie mogg bra¢ udziatu w pracach wiecej niz 1 zespotu.
Uczestnicy/Uczestniczki nie mogg tworzy¢ projektow sprzecznych z prawem,
wykorzystujgcych zakazane tresci lub naruszajgcych prawa oséb trzecich.
Uczestnicy/Uczestniczki gwarantujg, ze zrealizowane podczas Maratonu projekty bedg ich
autorstwa/wspotautorstwa i nie bedg naruszac jakichkolwiek praw oséb trzecich.
Uczestnicy/Uczestniczki udzielajg Organizatorowi zgody na nieodptatne
rozpowszechnienie ich wizerunku oraz wszelkich fotografii, filméw i nagran ukazujgcych
etapy prac nad projektami oraz projekty, ktére zostaty stworzone w trakcie trwania
Maratonu, dla celéw wewnetrznych oraz promocyjnych, w tym na stronach www
Organizatora i Partnera, mediach spotecznosciowych oraz artykutach prasowych/
raportach na temat wydarzenia/ Inkubatora Witgczenia Spotecznego.

Oczekiwanym rezultatem prac Uczestnikéw/ Uczestniczek sg propozycje konkretnych
innowacji spotecznych, ktére bedg mogty by¢ zgtoszone do dalszego opracowania

i testowania w ramach projektu ,Inkubator Wigczenia Spotecznego”, realizowanego przez
partnerstwo: Wojewddztwo Matopolskie — Regionalny Osrodek Polityki Spoteczne;j

w Krakowie, Fundacje Rozwoju Demokracji Lokalnej im. Jerzego Regulskiego oraz
Centrum Ewaluacji i Analiz Polityk Publicznych Uniwersytetu Jagiellonskiego w Krakowie.
Uczestnicy/Uczestniczki zobowigzani sg zachowywac sie w sposob niezagrazajgcy
bezpieczehstwu innych oséb, a w szczegdlnoéci przestrzegaé postanowienh niniejszego

regulaminu.

IV. Konkurs

W trakcie Maratonu zostanie przeprowadzony Konkurs na najlepsze rozwigzania
stanowigce odpowiedz na problemy zwigzane z wtgczeniem spotecznym.

Oceny projektéw dokona powotane Jury, w sktad ktérego wejdg przedstawiciele
Organizatora i/lub Partnerow. Organizator moze takze zaprosic¢ ekspertow zewnetrznych z
danego obszaru.

Przewodniczgcym Jury jest przedstawiciel Organizatora.

Do zadan Jury nalezy wybor laureatow Maratonu oraz przyznaniu ewentualnych
wyroznien.

Finat konkursu polega na prezentacji rozwigzan przed publicznoscig zgromadzong
podczas Wydarzenia oraz udzielania odpowiedzi na zadane przez Jury pytania.
Prezentacja tak jak realizacja Maratonu przebiega w formule on-line.

Uczestnicy/Uczestniczki prezentujg projekty w kolejnosci wskazanej przez Organizatora.
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Jury ocenia projekty pod wzgledem:

a. innowacyjnosci 0-10 punktow,

b. zgodnosci z obszarem konkursu 0-10 punktow,

c. trafnosci rozwigzania 0-10 punktow,

d. wykonalnosci 0-10 punktéw.

e. klarownosci i atrakcyjnosci prezentacji projektu 0-10 punktow.

Decyzje Jury zapadajg zwyktg wiekszoscig gtosow. W przypadku rownego roztozenia
liczby gloséw, wigzgca jest decyzja przewodniczgcego Jury.

Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

Wyniki Maratonu zostang ogtoszone po prezentacji projektéw, a takze opublikowane na

stronie internetowej i profilu Facebook Organizatora i Partnerow.

V. Wiasnos$é intelektualna

Uczestnik/Uczestniczka jest w petni odpowiedzialny/a za wszelkie naruszenia praw
wtasnosci intelektualnej osob trzecich.

Uczestnicy/Uczestniczki upowazniajg Organizatora do swobodnego uzywania logo,
tytutdw i innych praw niematerialnych i materiatdw promocyjnych zwigzanych z

rozwigzaniem przedstawionym podczas Konkursu.

VI. Postanowienia koncowe

Organizator moze zmieni¢ Regulamin lub catkowicie odwota¢ Konkurs do chwili
rozpoczecia Wydarzenia. Organizator nie ponosi za to zadnej odpowiedzialnosci.
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przesuniecia terminu Maratonu

w kazdym terminie.

W przypadku odwotania lub przesuniecia terminu Maratonu Organizator nie ponosi zadnej
odpowiedzialnosci za szkody, jakie poniosty z tego tytutu osoby, ktére zgtosity swéj udziat
w Maratonie.

Naruszenie przez Uczestnikdw/Uczestniczki ktéregokolwiek z postanowien Regulaminu,
a w szczegolnosci podanie nieprawdziwych danych osobowych, naruszenie przepiséow
prawa lub ogolnie przyjetych zasad zycia spotecznego w zwigzku z uczestnictwem

w Maratonie, a takze cofniecie udzielonej zgody na przetwarzanie danych osobowych lub
rozpowszechnianie wizerunku, upowaznia Organizatora do wykluczenia
Uczestnika/Uczestniczki z Maratonu.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem opublikowania go na stronie.

Zmiany dokonane w Regulaminie wchodzg w zycie w momencie opublikowania

zmienionego Regulaminu na stronie internetowej Organizatora.
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